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Uwagi ogélne

Zmienne nie musza by¢ deklarowane.

Klasycznym operatorem przypisania w R jest <- (lub ->),
natomiast wykorzystuje sie réwniez znak réwnosci (=).
Komentarz poprzedzamy znakiem hash (#), wszystko do
konca linii jest juz komentarzem.

Dla czytelnosci kodu mozna uzywaé spacji gdziekolwiek sie
chce, s3 one pomijane.

R rozréznia wielkie i mate litery.

W nazwach mozna uzywaé wszystkich znakéw A-Za-z0-9 oraz
we i ,_". Dodatkowo nazwa musi zaczyna¢ sie od ,,." lub
litery, jesli jednak zaczyna sie od ,,.", to drugi znak nie moze

by¢ cyfra.
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Instrukcja warunkowa

Najprostsza postaé tej instrukcji to:
if (warunek) wyrazenie

Instrukcja ta sprawdza czy warunek jest prawdziwy, jesli tak to
wykonuje wyrazenie, w przeciwnym razie nic nie robi. Jesli chcemy
aby w przypadku nieprawdziwo$ci warunku réwniez ,,co$ sie dziato”
musimy uzy¢ nastepujacej postaci instrukcji warunkowej:

if (warunek) wyrazeniel else wyrazenie2
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Instrukcja warunkowa

Operator  Dziatanie

& Logiczne AND (i)

| Logiczne OR (lub)

! Logiczne NOT (nieprawda, ze)
== réwny

I= rézny

< mniejszy

> wiekszy

<= mniejszy badz réwny
>= wiekszy badz réwny
%in% w zbiorze
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gramowanie

W R mamy wszystkie trzy klasyczne postaci petli:

for (licznik in start:koniec) wyrazenie
while (warunek) wyrazenie
repeat wyrazenie
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Programowanie

Petla for jest uzywana wtedy gdy z géry wiemy ile krokéw bedzie
konieczne do zakonczenia zadania. Okreslamy to poprzez zmienna
licznik, dla ktérej zadajemy zakres zmian. Petla while polega na
tym, ze wyrazenie jest wykonywane tak dtugo dopdki warunek jest
prawdziwy, w momencie gdy warunek staje sie fatszywy petla sie
konczy. Ostatnim rodzajem petli jest petla typu repeat. W tym
przypadku wyrazenie jest tak dtugo wykonywane az gdzie$
wewnatrz nakazemy zakonczenie petli za pomoca polecenia break.
Jest to jedyna mozliwo$¢ zakonczenia tego typu petli. Mozna tej
funkcji réwniez uzywaé do wczesniejszego opuszczenia innych petli.
Czasami przydaje sie rowniez polecenie next, ktére przerywa
biezacy iteracje i przechodzi do nastepnej.
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Programowanie

Funkcje

Wtasne funkcje tworzymy nastepujaco
NazwaFunkcji = function(argumenty) ciato funkcji

Tak skonstruowana funkcja moze byé wywotana za pomoca swojej
nazwy, jesli funkcja nie posiada argumentéw wywotujemy j3 za
pomoca NazwaFunkcji(). Jesli chcemy aby pewne argumenty
miaty wartosci domysine, to mozemy wykorzystaé konstrukcje:

NazwaFunkcji = function(argl = warto$¢) ciato funkg;ji

W przypadku takiej konstrukcji argl ma warto$¢ domysing i jesli
wywotamy funkcje NazwaFunkcji(), to zostanie ona wywotana
wiasnie z takim domyslnym argumentem.
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gramowanie

Funkcje

Funkcja zwraca ostatnia linie kodu. Jesli planujemy zakonczy¢
wykonywanie funkcji wczedniej nalezy uzyé polecenia return.
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mowanie

Funkcje

Control Stuctures in R

I If else condition >

for loops L

while loops L
I repeat statement = »
break statement

next statement

functions in R

warzanie i w danych (W3)



Podstawowe funkcje matematyczne oraz pomocnicze

abs(x)  Warto$¢ bezwzgledna

exp(x)  Funkcja wyktadnicza

log(x) Logarytm naturalny, istniejg tez funkcje log2(x) oraz logl0(x),
ktére sa odpowiednio logarytmem o podstawie 2 i 10. Ogdlna
funkcja liczaca logarytm o podstawie b, ma postac log(x, b)

sqrt(x)  Pierwiastek kwadratowy

sum(x) Suma elementéw
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Podstawowe funkcje matematyczne oraz pomocnicze

min(x), max(x)

Minimum, maksimum. Funkcje which.min oraz
which.max zwracaja numer odpowiedniej ob-
serwacji (pierwszej). Funkcje pmin oraz pmax
wywotane dla dwéch wektoréw zwracaja odpowied-
nio minimum (maksimum) dla kazdej pary.

prod(x)

lloczyn elementéw

round(x)

Zaokraglanie, round(x, n) - zaokraglanie do n
miejsc. R zaokragla 0.5 do 0, odwrotnie niz np.
Matlab.

sin(x), cos(x), tan(x)

Funkcje trygonometryczne
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Podstawowe funkcje matematyczne oraz pomocnicze

length(x) Liczba elementéw wektora, funkcje nrow oraz ncol podaja
odpowiednio liczbe wierszy i kolumn ramki danych

rev(x) Odwraca porzadek wektora

sort(x) Sortuje wektor
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